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Ao longo de novembro, tivemos 24 horas
de aulas em formatos de live sobre game
design e análise crítica de jogos, além de
100 minutos de vídeoaulas com
inúmeras dicas de desenvolvimento e
pontos de reflexão!

Caça Talentos Digital

Como foi?

12.758 alcances

21.103 impressões

“Alguns alunos demonstraram muito interesse e foco independente
da área que querem seguir (artes, game design, criação de conteúdo).
Muitos vieram pedir recomendações de canais no youtube e games
para desconstruir, até nos finais de semana!”

Professor Bruno
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Foram aproximadamente 70
participantes pelo Facebook e
Instagram ao longo de novembro
e começo de dezembro! Muitas
dúvidas esclarecidas e todos
aprendendo em seu próprio
tempo. Afinal, todas as lives
ficaram gravadas!

Muitos se esforçaram para ter
acesso às aulas e ao material e
conseguiram acompanhar
mesmo vendo uma vez por
semana. Nossa monitoria,
disponível todos os dias, tirou
algumas dúvidas de pais e mães
interessados em ajudar os filhos
a continuarem os estudos!

Além do conteúdo básico sobre arquitetura de jogos, olhamos algumas
desconstruções na prática e falamos de dicas de como lançar, modificar e o que
criar! Também aproveitamos a época para falar dos “Game Awards” e pôr em
prática a análise crítica para avaliar os games premiados no ano! Contextualizar
com os games que os alunos conhecem, é a chave para aproximar a teoria da
prática.
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Alunos comprometidos


